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사전 네트워킹  12:00~13:00 
 
 사회 박소현(IT정책전문대학원 디지털문화정책전공 교수)

제1세션(발표)  13:00~13:50   
 /// 생성형 AI에 대한 TV 제작진 인식 및 활용 연구ￜ조서윤 융합미디어콘텐츠정책전공 박사과정

 /// AI 광고의 사용자 경험 확장 연구ￜ차혜영 IT디자인융합전공 박사과정, 광주대학교 산업디자인학과 초빙교수

Break  13:50~14:00

제2세션(발표)  14:00~14:50  
 /// 인공지능 생성물의 투명성 규범 방안ￜ박명순 융합미디어콘텐츠정책전공 박사수료 

 /// 이미지생성형 인공지능이 그리는 기괴한 행복의 세계ￜ오경미 디지털문화정책전공 박사수료, 오픈넷 연구원

Break  14:50~15:10
 
 좌장 황주성(IT정책전문대학원 AI공공정책전공 교수)

제2세션(종합토론)  15:10~16:30  
 /// 김대규 HCN 정책연구원   /// 이선우 JTBC PD 

 /// 안무정 LG CNS 책임  /// 전영균 IT정책전문대학원 정책학 박사 

 /// 오병일 진보네트워크센터 대표  /// 조경숙 테크-페미 활동가 

※ 본 콜로키엄은 ST융합과제 “사회 속의 인공지능(AI): 기회와 위협”의 일환으로 수행되었습니다.
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